
コンポーネント

① ボード １枚

② 球体 １個

③ プレイヤー駒 ６種×４個＝２４個

ボード
足が長い方が底面側

プレイヤー駒
有利な形状は攻撃が
集中する危険あり

球体
破壊神



あそびかた

① スタートプレイヤーを決めます

② スタートプレイヤーから右回り順に自分の駒を選び、

１手番に１個ずつ、ボードに平置きします

- 隙間や他の駒の下に差し込んではいけません

- 他の駒の上に重ねて置けます

③ 全員が４個の駒を置き切ったら、スタートプレイ

ヤーから順番に球体を落下させていきます

- 球体は駒に直撃させて構いません

- 落下高さは「肘から指先までの長さ」を上限とします

- 全ての駒が落下するまで、球体を落とし続けます

- 落下とは、駒の一部または全部がボードを載せた台に

接することを指します

④ 得点

- １種類の駒だけがボードに残ったら、残った駒の数だ

け駒の持ち主のプレイヤーに得点が入ります

- 複数の種類の駒が同時に落ちてボード上から駒がなく

なった場合、同時に落ちた駒の数だけ、球体を落とし

たプレイヤーに得点が入ります

⑤ ３ラウンドプレイし合計得点で勝敗を決めます

- 新ラウンドのスタートプレイヤーは前ラウンドで最後

に球体を落下させたプレイヤーの左隣です

- 同点の場合は勝利を分かち合います
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